
PROGRAMMA
del corso di Prototipia

Merceologia tessile
• Basi di tecnologia tessile per conoscere le carat-

teristiche principali dei 4 macro gruppi di tessu-
ti

• �&�R�P�S�U�H�Q�G�H�U�H���O�H���F�D�U�D�W�W�H�U�L�V�W�L�F�K�H�����V�L�F�K�H���� �P�R�U�I�R-
logiche e meccaniche.

• Armature ed interni

Schede tecniche
• Scheda modello lettura e compilazione
• Scheda taglio lettura
• Ciclo di produzione
• Ciclo di lavorazione

�/�H�W�W�X�U�D���G�H�O�����J�X�U�L�Q�R���H���G�H�O���P�R�G�H�O�O�R
• Riconoscere i vari pezzi di un cartamodello
• Capire le indicazioni tecniche del modellista
• �/�H�W�W�X�U�D���G�H�O�����J�X�U�L�Q�R

Mercerie
• Riconoscere le mercerie più comuni
• Conoscere accessori e applicazioni
• �&�R�P�S�U�H�Q�G�H�U�H���L���S�X�Q�W�L���S�L�»���I�X�Q�]�L�R�Q�D�O�L���S�H�U���O�H���D�S�S�O�L-

cazioni

Macchine
• Conoscenza delle varie macchine da 

�F�X�F�L�U�H�������3�L�D�Q�D�������7�D�J�O�L�D���H���F�X�F�L�����$�V�R�O�D�W�U�L�F�H��������
• Caratteristiche e applicazioni
• Ferro da stiro e presse
• Varie tipologie di punti
• �5�H�J�R�D�O�]�L�R�Q�L�����W�H�Q�V�L�R�Q�L���H���P�D�Q�X�W�H�Q�]�L�R�Q�H

�&�D�U�W�D�P�R�G�H�O�O�R
• �7�H�F�Q�L�F�K�H���G�L���F�R�V�W�U�X�]�L�R�Q�H���G�L���X�Q���F�D�U�W�D�P�R�G�H�O-

�O�R�� �T�X�D�O�L�� �P�L�V�X�U�D�]�L�R�Q�L���� �F�L�U�F�R�Q�I�H�U�H�Q�]�H����
larghezze e altezze.

• Comprensione dello sviluppo taglie

�&�X�F�L�W�X�U�D���D���P�D�Q�R
• Principali punti usati per le cuciture
• Punti più usati per le applicazioni
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